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1. A(1|-6|2), B(10|30|11) und Gerade g: 
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  a) (1)  A g: 
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      (2) B g: 
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   ==> Widerspruch B g 

 

  b) (1) Ebene E
P
(B;g): 
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    oder x1 – x3 = -1 

 

     (2) Lage im Koordinatensystem: E parallel zur x2 – Achse   oder E steht senkrecht zur x1x3-Ebene 

 

  c) (1)   C g ==> C( )|42|1(   

      (2)  
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             ==>      1026)2222422(18BC 2  = 102618018 2   

      (3) 
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      (4) gleichschenkliges Dreieck ABC mit Basis [AC]:   

                                            ABBC               

                102618018 2  = 1458    |
2
 

                  102618018 2   = 1458 

                            024102      ==> )12|50|13(C121   

                                                                   A)2|6|1(C21   

      (5) Flächeninhalt: 

            AABC = 2504
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     oder:  (5)  
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2

1
MBAB

2

1
  FE 

 

oder (1)  Abstand von B zur Geraden g:  0
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                 ==> 9 + 18  - 99 = 0  ==>  5  Lotfußpunkt F(-6|22|-5) 

 

         (2)  







































7

28

7

5

22

6

FAFC


  C1(1 | -6|2)  bzw. C2(-13|50|-12) 

 

 d)  (1)  Thaleskreis:  U liegt auf dem Mittelpunkt von [AB]  mit Winkel   = 90
0 

       (2) für   < 90
0
 wandert U im Inneren nach oben 

             für   > 90
0
 wandert U im Äußeren nach unten 

       (3) Dreieck ABC:  Winkel bei B    
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                                    ==> 012,102   also liegt U außerhalb 

 

e) (1)  V = hG
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             (2)  Alle Spitzen liegen auf Ebenen parallel zur Ebene E des Dreiecks ABC im Abstand 4 2 : 

 

                 ==>  24
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                   „+“:  -x1 + x3 – 1 =  8  ==>   E1:   -x1 + x3  = 9   

                   „-“:   -x1 + x3 – 1 =  -8  ==>   E2:  -x1 + x3  = -7   

  

               oder  Erfassen von zwei „Spitzen“:                

             (1)
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  ==> S1(-3|-6|6)   und S2(5| -6|-

2) 



            (2)  E1: 
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 -x1 + x3  = 9  

                  E2: 



















































1

0

1

2

6

5

1

0

1

x 


 -x1 + x3  = -7 

 

 

2. Ebenenschar: Ht : 0
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   a) gemeinsame Schnittgerade: 

 

       (1)   H0:         x2        = 0  |*(-1) 

               H1: x1 + x2 + x3 = 0 
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                            x2        = 0 

                   x1          + x3 = 0 

       _______________ 
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    ==>  Schnittgerade s : 
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     prüfen, ob in s in der Ebenenschar:   0
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   2b ) g in Ht:  g: 0

t

1

t

1

4

1

0

2

1







































































   ==> 2-t+   t24  = 0  ==> 2
t24

t2





  für t 2  

 

           ==> für t = 2 liegt g in H2 

 

  2b )  Ebenen parallel, wenn:  
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  ==> Widerspruch, also nicht parallel 

 

c) z.B. liegt der Punkt P(0|1|0) nicht in der Ebene Ht. 0

t

1

t

0

1

0


































  <==> 1 = 0  Widerspruch 

     oder jeder Punkt der x2 – Achse außer der Ursprung liegen nicht in Ht 
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