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2011 LK Mathematik  Stochastik (III) Lösung 

1a) T = “Der Kunde parkt in der Tiefgarage”  

E = “Der Kunde kauft im City-Markt ein” 

Geg.:  ( )      ;   ( )      ;  (   )       

Ges.:  ( ) 

Baumdiagramm: 
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3a) “Mississippi”-Aufgabe 
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3b) Schema:             ⏟            
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4a) Alternativtest:  
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Ansatz:     
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4b) Der Fehler 2. Art tritt auf, wenn    angenommen wird, obwohl sie falsch ist. 

Dies bedeutet:     , wobei            ( )    
   (   ) 

Je größer   ist, umso unwahrscheinlicher sind Trefferzahlen im Annahmebereich. 

Daher ist  ( ) eine (streng) monoton fallende Funktion. 
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5b)    : “Eurobetrag bei der  -ten Durchführung des Spiels” 
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5c) Ansatz: 
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Man muss das Gewinnspiel mindestens 229-mal durchführen. 
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