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Gegeben ist die Funktion f:x - :_ezz mit D¢ = IR. Thr Graph wird
+e

mit G¢ bezeichnet.
1. a) Bestimmen Sic die Nullstelle der Funkiion f und das Verhalten
von [ fiir x — — oo,
b) Zeigen Sie, daB8 G¢ punktsymmetrisch zum Koordinatenursprung ist.
Geben Sie nun das Verhalten von f fiir x — + oo an.
B 462x

(12.2X2 °
LrTre }

Ermitteln Sie das Monotonieverhalten von f, und geben Sie dic
Wertemenge von f an.

c) Zeigen Sie: f'(x) =

d) Der Ursprung des Koordinatensystems ist Wendepunkt von G¢
(Nachweis nicht verlangt). Berechnen Sie die Gleichung der Wende-
tangente.

e) Berechnen Sie f(1) auf zwei Dezimalen genau. Zeichnen Sie Gy
unter Verwendung aller bisherigen Ergebnisse (L4ngeneinheit 2 cm).

2. Begriinden Sie, daf3 f umkehrbar ist. Bestimmen Sie fiir die Umkehr -
funktion f~' Funktionsterm, Definitions- und Wertemenge.
Zeichnen Sie den Graphen der Umkehrfunktion G¢-1 in.das Ko -
ordinatensystem von Teilaufgabe le ein.

3. a) Zeigen Sie, dal F:x—> x—In(1+ ezx) mit Dg = IR eine Stamm -
funktion von f ist.
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b) Berechnen Sie J = [f(x)dx auf drei Dezimalen genau.
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¢) Gy, G¢-! und die Geraden mit den Gleichungen x=-1und y = 1
begrenzen im II. Quadranten ein Flichenstiick. Berechnen Sie
dessen Inhalt auf zwei Dezimalen genau.



