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In einem kartesischen Koordinatensystern bestimmen die Punkte A(1 |> 012),
B(6]0}2) und C(6]4]|-1) die Ebene E. Eine weitere Ebene F ist

' N[, (-1 o
durch | 1]o| x—| ‘0 {|=0 gegeben.
) 1 coen

1. -a) Zeigen Sie: A, B und C kénnen durch einen Punkt D zu einem

Quadrat ABCD ergénzt werden. L

Berechnen Sie die Koordinaten von D.
b) Bestimmen Sie eine Gleichung der Ebene E in Normalenform
[mogliches Ergebnis: E: 3xg + 4x3 —8 = 0]
c) Berechnen Sie die Schnittgerade g der Ebenen E und F.

2. Die Ebene E': 3x; +4x3 = 0 und die Ebene F schneiden sich in

der Geradeng'. !

a) Bestimmen Sie den Abstand der Ebenen Eund E'. Untersuchen
Sie die gegenseitige Lage von g und g', und zeigen Sie, daB der
Ursprung auf g' liegt.

b) Beziiglich der iiblichen Verkniipfungen bildet die Menge V' der

* " Ortsvektoren der Punkte von g' einen eindimensionalen Vektor -
raum, die Menge V der Ortsvektoren der Punkte von g (vgl. Teil - -
aufgabe 1c) jedoch nicht. Begriinden Sie, warum V kein Vektor -
raum ist, und geben Sie eine Basis von V' an.

3. Das Quadrat ABCD bildet die Grundfliche einer Pyramide ABCDS mit
lauter gleich langen Kanten. :
a) Berechnen Sie Hohe und Volumen der Pyramide ABCDS. (\

[Teﬂergebms h= «/_ ] :

b) Berechnen Sie die Koordinaten des Punktes S, wenn S in dem durch

die Ebene E bestimmten Halbraum des IR 3 llegt der den Ursprung
nicht enthilt.



