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G 3. WAHRSCHEINLICHKEITSRECHNUNG/STATISTIK
A

Ein Laplace -Wiirfel tragt auf einer Seitenfliche die Augenzahl 1, auf
zwei Seitenflichen die Augenzahl 2 und auf drei Seitenflichen die Augen -
zahl 3. Bei einem Spiel wird dieser Laplace -Wiirfel zweimal geworfen.

1. a) Berechnen Sie die Wahrscheinlichkeiten folgender Ereignisse:
E;: "Es werden zwei verschiedene Augenzahlen gewiirfelt.”
E,: "Die Augensumme ist ungerade.”

[Teilergebnis: P(E,) = 3

b) Untersuchen Sie die Ereignisse der Teilaufgabe 1a auf
stochastische Unabhingigkeit.

Nun wird vereinbart: Bei ungerader Augensumme gilt das Spiel als
gewonnen.

2. a) Wie oft muB man mindestens spielen, wenn die Wahrscheinlich -
keit dafiir, daB man mindestens einmal gewinnt, grofer als
99,9 % sein soll?

b) Berechnen Sie die Wahrscheinlichkeit, daBl man bei zehn Spielen
‘zwei oder drei Spiele gewinnt.

¢) Wie oft muB man mindestens spielen, damit die Wahrscheinlich -
keit, genaun dreimal zu gewinnen, groBer ist als die Wahrschein -
lichkeit, genau zweimal zu gewinnen?

3. Jemand behauptet, daB der Wiirfel gezinkt ist und daher die Wahrschein -
lichkeit zu gewinnen nicht -"gi , sondern nur 0,3 betrigt. Um die Be -
hauptung zu iiberpriifen, spielt er 200mal. Ergeben sich dabei hochstens :
75 Gewinnspiele, wird die Behauptung angenommen.

Mit welcher Wahrscheinlichkeit wird seine Behauptung
a) irrtiimlich verworfen,

b) imtiimlich angenommen ? .

Verwenden Sie 0,45 als Naherung fiir .



