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G 1. INFINITESIMALRECHNUNG

Gegeben ist die Funktion f: x - 1—%+—l§ mit Dy=IR{0}.
X
Der Graph von f wird mit G; bezeichnet.
1. a) Berechnen Sie die Nullstelle der Funktion f, und stellen Sie die
Gleichungen aller Asymptoten auf.
Bestimmen Sie das Verhalten von f in der Umgebung von x = 0.
b) Ermitteln Sie das Monotonieverhalten von f, und geben Sie Art und
Lage des Extrempunktes von Gy an. | ) 2% —2 1
[Texlergebms: fr(x)= —3——J
X
¢) Untersuchen Sie das Kriimmungsverhalten von G; , und bestimmen
Sie die Koordinaten des Wendepunktes.

d) Berechnen Sie dic Werte von f an den Stellen -5; -2; -1; % ;3und 7.
Skizzieren Sie G; unter Beriicksichtigung der bisherigen Ergebnisse
im Bereich -7 £ x £ 7 (Lingeneinheit 1 cm).

Tragen Sie auch die Asymptoten in das Koordinatensystem ein.

2. Wir betrachten jetzt fiir a #0 zusitzlich die Schar der Funktionen

ga: X}—);% , Dy, =IR~{0}.

a) Unitersuchen Sie, fiir welche Werte von a die Graphen von fund g,
keinen Schnittpunkt, genau einen Schnittpunkt, genau zwei Schnitt-
punkte haben. Geben Sie die Abszissen der moglichen Schnittpunkte
an. (Beachten Sie die Definitionsmenge der Funktionen.)

In den folgenden Teilaufgaben seia=4.

b) Berechnen Sie g,(1), g,(2), £, (@), und skizzieren Sie den Graphen
von g, unter Verwendung der Ergebnisse von Teilaufgabe 2a in das
Koordinatensystem von Teilaufgabe 1d .

c) Berechnen Sie den Inhalt J des Flichenstiicks, das zwischen den
Graphen von f und g, im Bereich 1= x = 3 liegt.



